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 ه ـ1447  الثانيالفصل الدراسي  التصميم الرقمي مادة توزيع منهج   الثالث الثانويالصف: 

 الأسبوع الرابع  تاريخ  الأسبوع الثالث تاريخ  الأسبوع الثاني  تاريخ  الأسبوع الأول  تاريخ  اليوم
 الخطوات الإجرائية لتصميم الهويات  20/8 أنواع وعناصر الهوية المرئية  13/8 التفكير التصميمي  06/8   التصميم الجرافيكي 29/7 الأحد 

 لمطبوعات، والملحقات الرقمية للهوية المرئية ا 21/8 أنواع وعناصر الهوية المرئية  14/8 التصميم الرقمي للمستقبل  07/8   التصميم الجرافيكي 30/7 الإثنين

 لمطبوعات، والملحقات الرقمية للهوية المرئية ا 22/8 الشعار، خصائصه وأنواعه  15/8   التصميم الرقمي للمستقبل 08/8 معايير تصميم الاتصال المرئي  01/8 الثلاثاء 

 ماهية الإعلانات  23/8 الشعار، خصائصه وأنواعه  16/8 الهوية المرئية: مفهومها وأهميتها  09/8 معايير تصميم الاتصال المرئي  02/8 الأربعاء 

 ماهية الإعلانات  24/8 الخطوات الإجرائية لتصميم الهويات  17/8 الهوية المرئية: مفهومها وأهميتها  10/8 التفكير التصميمي  03/8 الخميس

  تاريخ  الأسبوع السابع  تاريخ  الأسبوع السادس تاريخ  الأسبوع الخامس  تاريخ  اليوم
 مكونات تصميم التغليف  12/9 إجازة يوم التأسيس  05/9 معايير الإعلان الناجح  27/8 الأحد 

 :
ن
م

1
7

/
0

9
/

1
4

4
7

 

 :
ى
ال

0
9

/
1

0
/

1
4

4
7

 

 عيد الفطر إجازة 

 الابتكار في تصميم التغليف  13/9 لإعلانات المتحركة وبرامجها ا 06/9 معايير الإعلان الناجح  28/8 الإثنين

 الابتكار في تصميم التغليف  14/9 أهمية تصميم التغليف  07/9 الإعلانات الثابتة وبرامجها  29/8 الثلاثاء 

 التصميم المستدام أو الصديق للبيئة  15/9 أهمية تصميم التغليف  08/9 الإعلانات الثابتة وبرامجها  01/9 الأربعاء 
 التصميم المستدام أو الصديق للبيئة  16/9 مكونات تصميم التغليف  09/9 لإعلانات المتحركة وبرامجها ا 02/9 الخميس

 الأسبوع الحادي عشر  تاريخ  الأسبوع العاشر  تاريخ  الأسبوع التاسع  تاريخ  الأسبوع الثامن  تاريخ  اليوم
 الخطوات الإجرائية الأساسية لرسم المخططات الهيكلية 02/11 ماهية تصميم واجهة المستخدم وتجربة المستخدم 24/10 أسس التصوير الرقمي  17/10 الخطوات الإجرائية لتصميم التغليف  10/10 الأحد 

 الخطوات الإجرائية الأساسية للتصميم المرئي  03/11 ماهية تصميم واجهة المستخدم وتجربة المستخدم 25/10 أنواع الكاميرات وإخراج الصور  18/10 لخطوات الإجرائية لتصميم التغليف ا 11/10 الإثنين

 26/10 أنواع الكاميرات وإخراج الصور  19/10 مفهوم التصوير الرقمي  12/10 الثلاثاء 
الخطوات الإجرائية الأساسية لتصميم واجهات الموقع 

 الخطوات الإجرائية الأساسية للتصميم المرئي  04/11 الالكتروني

 27/10 التصوير الرقمي باستخدام الهاتف الذكي 20/10 مفهوم التصوير الرقمي  13/10 الأربعاء 
الخطوات الإجرائية الأساسية لتصميم واجهات الموقع 

 الخطوات الإجرائية الأساسية للتصميم المرئي  05/11 الالكتروني

 مجالات تصميم الشخصيات  06/11 الخطوات الإجرائية الأساسية لرسم المخططات الهيكلية 28/10 التصوير الرقمي باستخدام الهاتف الذكي 21/10 أسس التصوير الرقمي  14/10 الخميس

 عشر  الخامسالأسبوع  تاريخ  عشر  الرابع الأسبوع  تاريخ  عشر  الثالثالأسبوع  تاريخ  الأسبوع الثاني عشر  تاريخ  اليوم

 أنواع وبرامج النمذجة ثلاثية الأبعاد  30/11 أنواع ومجالات الموشن جرافيك 23/11 برامج وتطبيقات الرسم والتصميم الرقمي  16/11 مجالات تصميم الشخصيات  09/11 الأحد 

 أنواع وبرامج النمذجة ثلاثية الأبعاد  01/12 خطوات تصميم فيديو موشن جرافيك 24/11 أهمية الموشن جرافيك )تحريك الرسومات(  17/11 مجالات تصميم الشخصيات  10/11 الإثنين

 أنواع وبرامج النمذجة ثلاثية الأبعاد  02/12 أهمية النمذجة ثلاثية الأبعاد  25/11 أهمية الموشن جرافيك )تحريك الرسومات(  18/11 الخطوات الإجرائية لرسم وتصميم الشخصيات  11/11 الثلاثاء 

 أنواع وبرامج النمذجة ثلاثية الأبعاد  03/12 أهمية النمذجة ثلاثية الأبعاد  26/11 أهمية الموشن جرافيك )تحريك الرسومات(  19/11 الخطوات الإجرائية لرسم وتصميم الشخصيات  12/11 الأربعاء 

 خطوات النمذجة الثلاثية الأبعاد في برنامج   04/12 أنواع وبرامج النمذجة ثلاثية الأبعاد  27/11 أنواع ومجالات الموشن جرافيك 20/11 برامج وتطبيقات الرسم والتصميم الرقمي  13/11 الخميس

 عشر  التاسعالأسبوع  تاريخ  عشر  الثامنالأسبوع  تاريخ  عشر  السابعالأسبوع  تاريخ  عشر  السادسالأسبوع  تاريخ  اليوم
 إجازة عيد الأضحى  الأحد 

 15/12/1447الى:  05/12/1447من: 

 06/01 تصميم الواقع المعززـ بناء الفكرة  28/12 تصميم الواقع الافتراضي، بناء الفكرة  21/12

 النهائية  الاختبارات
 والبرامج العلاجية 

 07/01 تصميم الواقع المعززـ بناء الفكرة  29/12 تصميم الواقع الافتراضي، بناء الفكرة  22/12 الإثنين

 08/01 تطبيق فكرة إبداعية وتقويمها  01/01 تصميم الواقع الافتراضي، بناء الفكرة  23/12 خطوات النمذجة الثلاثية الأبعاد في برنامج   16/12 الثلاثاء 

 09/01 تطبيق فكرة إبداعية وتقويمها  02/01 تصميم الواقع الافتراضي، بناء الفكرة  24/12 خطوات النمذجة الثلاثية الأبعاد في برنامج   17/12 الأربعاء 

 10/01 تطبيق فكرة إبداعية وتقويمها  03/01 تصميم الواقع المعززـ بناء الفكرة  25/12 خطوات النمذجة الثلاثية الأبعاد في برنامج   18/12 الخميس

 تواريخ مهمة 

 تواريخ 
 مهمة 

 نهائية الفصل الدراسي الثاني  اختبارات 06/01 بداية إجازة عيد الأضحى  05/12 بداية إجازة عيد الفطر  17/09 الثانيبداية الدراسة للفصل الدراسي  29/7

 إجازة يوم التأسيس 05/9
 1447 بداية إجازة نهاية العام الدراسي 10/01 نهاية إجازة عيد الأضحى  15/12 نهاية إجازة عيد الفطر  09/10
 ه ـ1448للعام بداية الدراسة   10/03 بداية الدراسة بعد إجازة عيد الفطر  16/12 بداية الدراسة بعد إجازة عيد الفطر  10/10

 مدير/ة المدرسة:  معلم/ة المادة: 
 





 
 

 

 

 

 ه ـ1447  الثانيالفصل الدراسي  منطقة مكة والمدينة وجدة والطائفتوزيع منهج   ثالث الثانويالالصف: 

 الأسبوع الرابع  تاريخ  الأسبوع الثالث تاريخ  الأسبوع الثاني  تاريخ  الأسبوع الأول  تاريخ  اليوم
 الخطوات الإجرائية لتصميم الهويات  20/8 أنواع وعناصر الهوية المرئية  13/8 التفكير التصميمي  06/8   التصميم الجرافيكي 29/7 الأحد 

 لمطبوعات، والملحقات الرقمية للهوية المرئية ا 21/8 أنواع وعناصر الهوية المرئية  14/8 التصميم الرقمي للمستقبل  07/8   التصميم الجرافيكي 30/7 الإثنين

 لمطبوعات، والملحقات الرقمية للهوية المرئية ا 22/8 الشعار، خصائصه وأنواعه  15/8   التصميم الرقمي للمستقبل 08/8 معايير تصميم الاتصال المرئي  01/8 الثلاثاء 

 ماهية الإعلانات  23/8 الشعار، خصائصه وأنواعه  16/8 الهوية المرئية: مفهومها وأهميتها  09/8 معايير تصميم الاتصال المرئي  02/8 الأربعاء 

 ماهية الإعلانات  24/8 الخطوات الإجرائية لتصميم الهويات  17/8 الهوية المرئية: مفهومها وأهميتها  10/8 التفكير التصميمي  03/8 الخميس

  تاريخ  الأسبوع السابع  تاريخ  الأسبوع السادس تاريخ  الأسبوع الخامس  تاريخ  اليوم
 مكونات تصميم التغليف  12/9 إجازة يوم التأسيس  05/9 معايير الإعلان الناجح  27/8 الأحد 
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 عيد الفطر إجازة 

 الابتكار في تصميم التغليف  13/9 لإعلانات المتحركة وبرامجها ا 06/9 معايير الإعلان الناجح  28/8 الإثنين

 الابتكار في تصميم التغليف  14/9 أهمية تصميم التغليف  07/9 الإعلانات الثابتة وبرامجها  29/8 الثلاثاء 

 التصميم المستدام أو الصديق للبيئة  15/9 أهمية تصميم التغليف  08/9 الإعلانات الثابتة وبرامجها  01/9 الأربعاء 

 التصميم المستدام أو الصديق للبيئة  16/9 مكونات تصميم التغليف  09/9 لإعلانات المتحركة وبرامجها ا 02/9 الخميس

 الأسبوع الحادي عشر  تاريخ  الأسبوع العاشر  تاريخ  الأسبوع التاسع  تاريخ  الأسبوع الثامن  تاريخ  اليوم
 الخطوات الإجرائية الأساسية لرسم المخططات الهيكلية 02/11 ماهية تصميم واجهة المستخدم وتجربة المستخدم 24/10 أسس التصوير الرقمي  17/10 الخطوات الإجرائية لتصميم التغليف  10/10 الأحد 

 الخطوات الإجرائية الأساسية للتصميم المرئي  03/11 ماهية تصميم واجهة المستخدم وتجربة المستخدم 25/10 أنواع الكاميرات وإخراج الصور  18/10 لخطوات الإجرائية لتصميم التغليف ا 11/10 الإثنين

 26/10 أنواع الكاميرات وإخراج الصور  19/10 مفهوم التصوير الرقمي  12/10 الثلاثاء 
الخطوات الإجرائية الأساسية لتصميم واجهات الموقع 

 الخطوات الإجرائية الأساسية للتصميم المرئي  04/11 الالكتروني

 27/10 التصوير الرقمي باستخدام الهاتف الذكي 20/10 مفهوم التصوير الرقمي  13/10 الأربعاء 
الخطوات الإجرائية الأساسية لتصميم واجهات الموقع 

 الخطوات الإجرائية الأساسية للتصميم المرئي  05/11 الالكتروني

 مجالات تصميم الشخصيات  06/11 الخطوات الإجرائية الأساسية لرسم المخططات الهيكلية 28/10 التصوير الرقمي باستخدام الهاتف الذكي 21/10 أسس التصوير الرقمي  14/10 الخميس

 عشر  الخامسالأسبوع  تاريخ  عشر  الرابع الأسبوع  تاريخ  عشر  الثالثالأسبوع  تاريخ  الأسبوع الثاني عشر  تاريخ  اليوم

 إجازة عيد الأضحى  أنواع ومجالات الموشن جرافيك 23/11 برامج وتطبيقات الرسم والتصميم الرقمي  16/11 مجالات تصميم الشخصيات  09/11 الأحد 
 خطوات تصميم فيديو موشن جرافيك 24/11 أهمية الموشن جرافيك )تحريك الرسومات(  17/11 مجالات تصميم الشخصيات  10/11 الإثنين 15/12/1447الى:  28/11/1447من: 

 أنواع وبرامج النمذجة ثلاثية الأبعاد  16/12 أهمية النمذجة ثلاثية الأبعاد  25/11 أهمية الموشن جرافيك )تحريك الرسومات(  18/11 الخطوات الإجرائية لرسم وتصميم الشخصيات  11/11 الثلاثاء 

 أنواع وبرامج النمذجة ثلاثية الأبعاد  17/12 أهمية النمذجة ثلاثية الأبعاد  26/11 أهمية الموشن جرافيك )تحريك الرسومات(  19/11 الخطوات الإجرائية لرسم وتصميم الشخصيات  12/11 الأربعاء 

 أنواع وبرامج النمذجة ثلاثية الأبعاد  18/12 أنواع وبرامج النمذجة ثلاثية الأبعاد  27/11 أنواع ومجالات الموشن جرافيك 20/11 برامج وتطبيقات الرسم والتصميم الرقمي  13/11 الخميس

 عشر  التاسعالأسبوع  تاريخ  عشر  الثامنالأسبوع  تاريخ  عشر  السابعالأسبوع  تاريخ  عشر  السادسالأسبوع  تاريخ  اليوم
 13/01 تصميم الواقع المعززـ بناء الفكرة  06/01 تصميم الواقع الافتراضي، بناء الفكرة  28/12 أنواع وبرامج النمذجة ثلاثية الأبعاد  21/12 الأحد 

 النهائية  الاختبارات
 والبرامج العلاجية 

 14/01 تصميم الواقع المعززـ بناء الفكرة  07/01 تصميم الواقع الافتراضي، بناء الفكرة  29/12 خطوات النمذجة الثلاثية الأبعاد في برنامج 22/12 الإثنين

 15/01 تطبيق فكرة إبداعية وتقويمها  08/01 تصميم الواقع الافتراضي، بناء الفكرة  01/01 خطوات النمذجة الثلاثية الأبعاد في برنامج   23/12 الثلاثاء 

 16/01 تطبيق فكرة إبداعية وتقويمها  09/01 تصميم الواقع الافتراضي، بناء الفكرة  02/01 خطوات النمذجة الثلاثية الأبعاد في برنامج   24/12 الأربعاء 

 17/01 تطبيق فكرة إبداعية وتقويمها  10/01 تصميم الواقع المعززـ بناء الفكرة  03/01 خطوات النمذجة الثلاثية الأبعاد في برنامج   25/12 الخميس

 تواريخ مهمة 

 تواريخ 
 مهمة 

 نهائية الفصل الدراسي الثاني  اختبارات 13/01 بداية إجازة عيد الأضحى  28/11 بداية إجازة عيد الفطر  17/09 الثانيبداية الدراسة للفصل الدراسي  29/7

 إجازة يوم التأسيس 05/9
 1447 بداية إجازة نهاية العام الدراسي 17/01 نهاية إجازة عيد الأضحى  15/12 نهاية إجازة عيد الفطر  09/10
 ه ـ1448للعام بداية الدراسة   17/03 بداية الدراسة بعد إجازة عيد الفطر  16/12 بداية الدراسة بعد إجازة عيد الفطر  10/10

 مدير/ة المدرسة:  معلم/ة المادة: 
 






