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   سادسللصف ال مهارات رقمية مادة منتصف الفصل الدراسي الثالث اختبار 
 ه 1446للعام الدراس    ابتدائ 

                

  

 
 

 يتم إضافة او حذف صف او عمود نختار قائمة.......  -1
 تخطيط  عرض  ادراج 

 يمكن إضافة رمز من قائمة......  -2
 تخطيط  ادراج  الشريط الرئيسي 

 ...........      يستخدم الزر  -3
 لاستبدال كلمة باخرى  تغيير اتجاة النص  لتظليل الجدول 

 المكونات الرئيسية للألعاب: من -4
 اهداف اللعبة التنفيذ اللاعب

 من طرق العرض الافتراضية لبرنامج مايكروسوفت الوورد:-5
 تخطيط الطباعة  وضع القراءة  المسودة 

 
 
 

. للبحث عن كلمة واستبدالها نختار  .1  يط الرئيس   )استبدال( من تبويب الشر

  الصفحة.  (Header)يقع الرأس  .2 
  أسفل النص الرئيس ف 

 ف 

 3.  .   مايكروسوفت وورد نستطيع تحويل النص إلى عمودين أو اكثر
 ف 

 
  المستند يستخدم الزر      .4

 لانشاء جدول ف 

 صفحة(. لبدء صفحة جديدة وفصلها عن الصفحة السابقة نستخدم )فاصل  .5 

 

 المملكة العربية السعودية

 التعليم وزارة         

 تعليم منطقة الباحة إدارة 

ي سفيان   مدرسة ابتدائية سبا بنت اب 

 اليوم:  ..................... 

 ه  1446التاري    خ:      /      /       

 الطالبة: .....................................................     الصف: .......................... اسم 

 الإجابة الصحيحة   يالسؤال الأول: اختار 

 علامة      او    امام العبارات التالية ضعي :  الثانيالسؤال 
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 انتهت الاسئلة
  لكن بالتوفيق والنجاح  

 دعوائ 

 : حنان الغامدي المعلمة

 صلي كل صورة بما يناسبها : الثالثالسؤال 

 خطوات عملية تصميم ألعاب الحاسب ترتيباً صحيحاً  يرتب: رابعالالسؤال 

https://www.mnhaji.com/fsl3/saf6/
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   سادسللصف المهارات رقمية  مادة الثالثالفصل الدراسي منتصف  ر اختبا
 ه  144٦للعام الدراس   ابتدائ 

                

  

 
 

 يتم إضافة او حذف صف او عمود نختار قائمة.......  -1
 تخطيط عرض  ادراج 

 يمكن إضافة رمز من قائمة......  -2
 تخطيط ادراج  الشريط الرئيسي

 ...........        يستخدم الزر -3
 ستبدال كلمة باخرى لا تغيير اتجاة النص  لتظليل الجدول 

 المكونات الرئيسية للألعاب: من  -4
 اهداف اللعبة  التنفيذ  اللاعب 

 من طرق العرض الافتراضية لبرنامج مايكروسوفت الوورد:-5
 تخطيط الطباعة  وضع القراءة المسودة

 
 
 

. للبحث عن كلمة واستبدالها نختار  .1  يط الرئيس   )استبدال( من تبويب الشر

  الصفحة.  (Header)يقع الرأس  .2 
  أسفل النص الرئيس ف 

 ف 

 3.  .   مايكروسوفت وورد نستطيع تحويل النص إلى عمودين أو اكثر
 ف 

 
  المستنديستخدم الزر      .4

 لانشاء جدول ف 

 صفحة(. لبدء صفحة جديدة وفصلها عن الصفحة السابقة نستخدم )فاصل  .5 

 

 المملكة العربية السعودية

 التعليموزارة         

 الباحة تعليم منطقة إدارة 

ي سفيان مدرسة   ابتدائية سبا بنت اب 

 .....................  اليوم: 

 ه 144٦التاري    خ:      /      /       

 الطالبة: .....................................................     الصف: .......................... اسم 

 الإجابة الصحيحة  يالسؤال الأول: اختار

 او    امام العبارات التالية     علامة   ضعي  :  الثانيالسؤال  
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 انتهت الاسئلة 
  لكن بالتوفيق والنجاح 

 دعوائ 

 حنان الغامدي : المعلمة

 صلي كل صورة بما يناسبها: الثالثالسؤال 

ً  ي رتب:  رابعالالسؤال   خطوات عملية تصميم ألعاب الحاسب ترتيباً صحيحا

 الفكرة

 تخطيطال

 يج اولتصميم نموذ

 التنفيذ

 ختبارالا

 تشغيل اللعبة





 

 

 

 

 

 درجة لكل فقرة    -:أمام العبارات الخاطئة Xأمام العبارات الصحية و √ ضع علامة    السؤال الأول :

 

ً   : ثانيالالسؤال   درجتان لكل فقرة        -:رتب خطوات عملية تصميم ألعاب الحاسب ترتيباً صحيحا

 

 

  أبسط طريقة لإنشاء جدول في مايكروسوفت وورد هي طريقة استخدام شبكة الجدول. 1

  يجب أولاً الضغط على أي مكان في الجدول من أجل تطبيق نمط على ذلك الجدول. 2

  يستخدم الزر            لتطبيق التظليل في جدولك. 3

  ( فسيتم حذف الصف المحدد.Deleteحددت صفاً من الجدول ثم ضغطت على مفتاح حذف)إذا  4

 عند استخدام الرأس والتذييل ،يتم تكرار النص الذي تكتبه في كل صفحه من صفحات المستند.في مايكروسوفت وورد  5
 

 .حديد كافة النصطريقة سهلة لت Ctrl + Aيعد الضغط على في مايكروسوفت وورد  6
 

 الشخصيات الرئيسة في اللعبة هي الكائنات أو الأشخاص الافتراضيون الذين يتحكم بهم اللاعبون في اللعبة. 7
 

 التحديات في اللعبة هي العقبات والصعوبات في اللعبة. 8
 

 .........................................................................الصف :         .................................................................................................................الاسم :  

 اختبار مادة المهارات الرقمية

 الثالث منتصف الفصل الدراسي

 السادس الابتدائيللصف 

  

 المملكة العربية السعودية

 وزارة التعليم

 إدارة التعليم 

 ابتدائية ......
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 تصميم النموذج الأولي التخطيط الاختبار تشغيل اللعبة التنفيذ الفكرة

 ................................... الخطوة الأولى

 ................................... الخطوة الثانية

 ................................... الخطوة الثالثة

 ................................... الخطوة الرابعة

 ................................... الخطوة الخامسة

 ................................... الخطوة السادسة

 
 انتهت الأسئلة

https://www.mnhaji.com/tests-term33/


 

 

 

 

 

 درجة لكل فقرة    -:أمام العبارات الخاطئة Xأمام العبارات الصحية و √ ضع علامة    السؤال الأول :

 

ً   : ثانيالالسؤال   درجتان لكل فقرة        -:رتب خطوات عملية تصميم ألعاب الحاسب ترتيباً صحيحا

 

 

 √ أبسط طريقة لإنشاء جدول في مايكروسوفت وورد هي طريقة استخدام شبكة الجدول. 1

 √ يجب أولاً الضغط على أي مكان في الجدول من أجل تطبيق نمط على ذلك الجدول. 2

 √ يستخدم الزر            لتطبيق التظليل في جدولك. 3

 X ( فسيتم حذف الصف المحدد.Deleteحددت صفاً من الجدول ثم ضغطت على مفتاح حذف)إذا  4

 عند استخدام الرأس والتذييل ،يتم تكرار النص الذي تكتبه في كل صفحه من صفحات المستند.في مايكروسوفت وورد  5
√ 

 .حديد كافة النصطريقة سهلة لت Ctrl + Aيعد الضغط على في مايكروسوفت وورد  6
√ 

 الشخصيات الرئيسة في اللعبة هي الكائنات أو الأشخاص الافتراضيون الذين يتحكم بهم اللاعبون في اللعبة. 7
√ 

 التحديات في اللعبة هي العقبات والصعوبات في اللعبة. 8
√ 

 .........................................................................الصف :         .................................................................................................................الاسم :  

 اختبار مادة المهارات الرقمية

 الثالث منتصف الفصل الدراسي

 السادس الابتدائيللصف 

  

 المملكة العربية السعودية

 وزارة التعليم

 إدارة التعليم 

 ابتدائية ......

 
 

20 

 تصميم النموذج الأولي التخطيط الاختبار تشغيل اللعبة التنفيذ الفكرة

 الفكرة الخطوة الأولى

 التخطيط الخطوة الثانية

 تصميم النموذج الأولي الخطوة الثالثة

 التنفيذ الخطوة الرابعة

 الاختبار الخطوة الخامسة

 تشغيل اللعبة الخطوة السادسة

 

 انتهت الأسئلة



https://www.mnhaji.com/%d8%a7%d8%ae%d8%aa%d8%a8%d8%a7%d8%b1-%d9%85%d9%87%d8%a7%d8%b1%d8%a7%d8%aa-%d8%b1%d9%82%d9%85%d9%8a%d8%a9-%d8%b3%d8%a7%d8%af%d8%b3-%d8%a7%d9%84%d9%81%d8%b5%d9%84-%d8%a7%d9%84%d8%ab%d8%a7%d9%84%d8%ab/




                         

                                         

                                                                            

                                                                                                                                        
 

 .................................................................. الصف: ................. اسم الطالب: 
 

 خطأ صح الــســــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــؤال:  م

ي مستند  1
   . برنامج الوورد  توجد طريقة واحدة لإنشاء جدول ف 

ي الجدول.  2
   لتطبيق نمط على الجدول يجب أولا الضغط على أي مكان ف 

3  . يط الرئيسي    للبحث عن كلمة واستبدالها نختار )استبدال( من تبويب الشر

ي أعلى الصفحة.  (Header)يقع الرأس  4
   ف 

ي كل صفحات المستند.   لا عند استخدام الرأس والتذييل  5
   يتكرر النص ف 

6  . ي مايكروسوفت وورد نستطيع تحويل النص إلى عمودين أو اكثر
   ف 

   لبدء صفحة جديدة وفصلها عن الصفحة السابقة نستخدم )فاصل صفحة(.  7

ي  8    واحد. يمكننا تصميم ألعاب ثلاثية الأبعاد بدون كتابة سطر برمج 

كة قوقل.  9    لعبة كودو من إنتاج شر

ها.   10 ي لعبة كودو ولا يمكن تغيثر
   الأرضية مستوية ف 

مجة اضغط زر  )إدخال  11    (. Enterللخروج من وضعية الث 

   .Deleteلحذف كائن قم بتحديده واضغط على زر حذف  12

 

 

 

 

 اليوم:                       

 /       /        التاريــــخ:        

 المادة: مهارات رقمية  

 المدرسة  :                         

 لمملكة العربية السعوديةا

 وزارة التعليم           

 بـ.................... الإدارة العامة للتعليم 

 مكتب تعليم........ 

 

 قروب كل ما يتعلق بالمهارات الرقمية 

 اقلب الصفحة

 

12 
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ي الوورد لإضافة:              الزر هذا يستخدم  1
 
ي الوورد لـــــــ :               الزر هذا يستخدم  2 ف

 
 ف

 . إنشاء جدول  أ  . حد علوي  أ 

 . حذف جدول ب . حد سفلىي  ب

 . إضافة صفوف للجدول ج . حد أيمن  ج

 . إضافة أعمدة للجدول د . أيش حد  د

 4 من مكونات لعبة كودو الرئيسية :  3
من الأفضل بعد الانتهاء من برمجة لعبة أن نقوم  

 بــ: 

 حفظها.  أ  أهداف اللعبة  أ 

 حذفها.  ب الشخصيات الرئيسية.  ب

 عمل اختبار لها.  ج التحكم.  ج

 تشغيلها.  د جميع ما سبق.  د

 

  

     

 

 

1 

  

 يغير اتجاه النص.

 

2 

  

يمكن استخدام هذه الأيقونة لإضافة 

 رأس الصفحة. 

 

3 

  

 يغير محاذاة النص في الخلايا.

 

4 
  

يضبط كل سطور الفقرة مرة 

 واحدة.

 

4 

   معلم المادة / 

 

4 





                         

                                         

                                                                            

                                                                                                                                        
 

 اسم الطالب: .................................................................. الصف: ................. 
 

 خطأ صح الــســــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــؤال:  م

ي مستند  1
   . برنامج الوورد  توجد طريقة واحدة لإنشاء جدول ف 

ي الجدول.  2
   لتطبيق نمط على الجدول يجب أولا الضغط على أي مكان ف 

. للبحث عن كلمة  3 يط الرئيسي    واستبدالها نختار )استبدال( من تبويب الشر

ي   (Header)يقع الرأس  4
   . أعلى الصفحةف 

ي كل صفحات المستند.   لا عند استخدام الرأس والتذييل  5
   يتكرر النص ف 

6  . ي مايكروسوفت وورد نستطيع تحويل النص إلى عمودين أو اكثر
   ف 

   الصفحة السابقة نستخدم )فاصل صفحة(. لبدء صفحة جديدة وفصلها عن  7

ي واحد.  8    يمكننا تصميم ألعاب ثلاثية الأبعاد بدون كتابة سطر برمج 

كة قوقل.  9    لعبة كودو من إنتاج شر

ها.   10 ي لعبة كودو ولا يمكن تغيثر
   الأرضية مستوية ف 

مجة اضغط زر  11    . (Enter )إدخال للخروج من وضعية الث 

   .Delete( حذف)لحذف كائن قم بتحديده واضغط على زر  12

 

 

 

 

 اليوم:                       

 /       /        التاريــــخ:        

 المادة: مهارات رقمية  

 المدرسة  :                         

 لمملكة العربية السعوديةا

 وزارة التعليم           

 بـ.................... الإدارة العامة للتعليم 

 مكتب تعليم........ 

 

 قروب كل ما يتعلق بالمهارات الرقمية 

 اقلب الصفحة

 

12 
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ي الوورد لإضافة:              الزر هذا يستخدم  1
 
ي الوورد لـــــــ :               الزر هذا يستخدم  2 ف

 
 ف

 . إنشاء جدول أ  . حد علوي  أ 

 . حذف جدول ب . حد سفلي  ب

 . إضافة صفوف للجدول ج . حد أيمن  ج

 . إضافة أعمدة للجدول د . حد أيش  د

 4 من مكونات لعبة كودو الرئيسية :  3
الانتهاء من برمجة لعبة أن نقوم  من الأفضل بعد 

 بــ: 

 حفظها.  أ  أهداف اللعبة  أ 

 حذفها.  ب الشخصيات الرئيسية.  ب

 عمل اختبار لها.  ج التحكم.  ج

 تشغيلها.  د جميع ما سبق.  د

 

  

     

 

 

1 

 

1 
 يغير اتجاه النص.

 

2 

 

لإضافة يمكن استخدام هذه الأيقونة  4

 رأس الصفحة. 

 

3 
 

 يغير محاذاة النص في الخلايا. 2

 

4 
 

يضبط كل سطور الفقرة مرة  3

 واحدة.

 قروب كل ما يتعلق بالمهارات الرقمية 

 

4 

 معلم المادة / غزي بن مساعد الغزي 

 

 

4 

https://t.me/aikhtibart
https://t.me/Techni456_group






 المملكة العربية السعودية 

 وزارة التعليم

 إدارة التعليم بـ.............. 

 مدرسة................ 

 

   

 : المهارات الرقمية المادة

 ابتدائي  سادس: الصف

 الفصل الدراسي الثالث

 اختبار أعمال السنة

 

 

  .................: الفصل   .....................................................: ةاسم الطالب

 المجموع: 

 

 

٢٠ 
 

 : فيما يل   اختاري الإجابة الصحيحة السؤال الأول: 

 

 : يمكن من خلال خيار إدراج .1

 جميع ما سبق  د إدراج خلايا  ج إدراج صفوف لأسفل  ب إدراج أعمدة إلى اليسار أ

اضية إلى عند الكتابة داخل الجدول تتم  .2  : محاذاة النص بصورة افتر

 الأسفل  د الأعل ج اليسار ب اليمي    أ

 : لتحديد النص بأكمله بسهولة نستخدم الزرين .3

 Ctrl +P د Ctrl + R ج Ctrl + F ب Ctrl + A أ

نامج وورد:  .4 اضية لتر  طريقة العرض الافتر

 الشاشة الكاملة  د تخطيط الطباعة  ج المسودة ب القراءة أ

 إضافة أعمدة إلى نص كتبته، تتم إضافتها: عند  .5

  الصفحة الأولى  ب كامل المستند أ
 
ة  ج ف   الصفحة الأخت 

 
 د ف

  الصفحتي   الأولى 
 
ف

ة   والأخت 

 المسافة البادئة:  يضبط المثلث السفل    .6

 

  من الفقرة ب السطر الأول من الفقرة أ
 ج السطر الثان 

جميع سطور الفقرة 

 الأول باستثناء السطر 
 جميع سطور الفقرة د

  رأس   .7
 
  وورد: الصفحة وتذييل العناوين المكتوبة ف

 
   ف

  الصفحة الأولى  أ
 
  الصفحة الثانية  ب موجودة ف

 
 ج موجودة ف

  الصفحة  
 
موجودة ف

ة  الأخت 
  كل صفحة ت د

 
 تكرر ف

8.   
 
 هو ".".  Microsoft Wordامتداد ملفات العروض التقديمية ف

 PNG د MP3 ج PPTX ب DOCX أ

 : يمكن استخدام الرموز لإثراء نصك وقد تكون الرموز  .9

 جميع ما سبق  د رموز رياضية  ج علامات تعداد  ب أسهم  أ

 من .10
ً
  لضبط الجدول تلقائيا

 : خلال اختيار  يمكن استخدام زر الاحتواء التلقان 

  للمحتويات  أ
  ضمن النافذة ب احتواء تلقان 

 جميع ما سبق  د عرض ثابت للعمود  ج احتواء تلقان 

  مجموعة الجدول يمكن .11
 
 : من خلال الضغط عل تحديد ف

 جميع ما سبق  د تحديد جدول ج تحديد صف ب تحديد عمود  أ

 

 

 

https://www.mnhaji.com/fsl3/saf6/bs/


 

  وورد  .12
 
 : نستخدم الزرين للبحث عن الكلمات واستبدالها ف

 Ctrl +P د Ctrl + R ج Ctrl + H ب Ctrl + A أ

  وورد:  .13
 
 الطريقة الأبسط لإنشاء الجداول ف

 تظليل الجدول د رسم الجدول ج قائمة الجدول ب شبكة الجدول  أ

  برنامج وورد لــ:  يستخدم الزر   .14
 
 ف

 

 رسم الجدول د تظليل الجدول ج تنسيق الجدول  ب إنشاء الجدول أ

   مختتر لعبة كودو هو بيئة برمجية .15
 
 : تستخدم ف

 تصميم الألعاب د الويبتصميم صفحات  ج تصميم برامج الهاتف ب تصميم برامج الحاسب أ

16.   
 
 هو: مختتر لعبة كودو  الكائن الرئيس  ف

 بقعة الحتر  د العربة الجوالة  ج الصخرة  ب التفاحة  أ

  مختتر لعبة كودو  .17
 
  مكان ما ف

 
 يجب:  بعد اختيار كائن العربة الجوالة وضع ف

 ج إلقاء التحية للكائن  ب اختيار لون الكائن  أ
سحب الكائن إلى المكان  

 المرغوب
 تغيت  شكل الكائن  د

ا باستخدام لوحة المفاتيح بـ:  .18 مجيات تحريك الكامت    عملية تطوير التر
 
 يمكن ف

 ب بالنقر عل الشاشة  أ
   
 
بالنقر عل الأشياء ف

 اللعبة 
 د باستخدام اللوحة  ج

باستخدام أداة 

Move camera 

 من المكونات الرئيسية للألعاب:  .19

 التطوير  د التنفيذ ج اللاعب  ب أهداف اللعبة  أ

مجيات .20   عملية تطوير التر
 
  قد تظهر ف

  يتم فيها إصلاح جميع الأخطاء التر
 : الخطوة التر

 الاختبار د التنفيذ ج لتصميما ب التخطيط  أ

 

 

 

 

 

 

 

 

 انتهت الأسئلة

 

 

 

   -معلمة المادة: أ
 مشاعل محمد الشمران 

 



 ةیدوعسلا ةیبرعلا ةكلمملا
 میلعتلا ةرازو

 ..............ـب میلعتلا ةرادإ
 ................ةسردم

 

   

 ةیمقرلا تاراھملا :ةداملا
 يئادتبا سداس :فصلا
 ثلاثلا يساردلا لصفلا
 ةنسلا لامعأ رابتخا

 
 

  ................. :لصفلا   ..................................................... :ةبلاطلا مسا
 :عومجملا

 
 

٢٠ 
 

 ::89 ام5ف ةح5حصلا ة1اجلإا يراتخا :لولأا لاؤسلا
 

 :جاردإ را*خ للاخ نم نكم! .١

 قبس ام عيمج د ا!لاخ جاردإ ج  لفسلأ فوفص جاردإ ب راس8لا 6إ ةدمعأ جاردإ أ

 :6إ ة*ضاUVفا ةروصJ صنلا ةاذاحم متت لودجلا لخاد ةJاتHلا دنع .٢

 لفسلأا د ]علأا ج راس8لا ب XYZم*لا أ

 :نfرزلا مدختسb ةلوهس` هلم[أJ صنلا د!دحتل .٣

 Ctrl +P د Ctrl + R ج Ctrl + F ب Ctrl + A أ

 :دروو جمانUnل ة*ضاUVفلاا ضرعلا ةقhfط .٤

 ةلماwلا ةشاشلا د ةعاtطلا ط*طخت ج ةدوسملا ب ةءارقلا أ

 :اهتفاضإ متت ،هتyتك صن 6إ ةدمعأ ةفاضإ دنع .٥

Z{ ب دن|سملا لما} أ
Z{ ج 6ولأا ةحفصلا ~

 د ةUYخلأا ةحفصلا ~
}Z
 6ولأا XYZتحفصلا ~

 ةUYخلأاو

 :ةئداtلا ةفاسملا  ~]فسلا ثلثملا طtض! .٦
 

�Zاثلا رطسلا ب ةرقفلا نم لولأا رطسلا أ
 ج ةرقفلا نم ~

 ةرقفلا روطس عيمج
Jلولأا رطسلا ءانث|سا 

 ةرقفلا روطس عيمج د

Z{ ة��تكملا نfوانعلا .٧
Z{ ةحفصلا ل*يذتو سأر ~

  :دروو ~

Z{ ةدوجوم أ
Z{ ةدوجوم ب 6ولأا ةحفصلا ~

 ج ة*ناثلا ةحفصلا ~
Z{ ةدوجوم

 ةحفصلا ~
 ةUYخلأا

Z{ رركتت د
 ةحفص ل} ~

Z{ ة*م!دقتلا ضورعلا تافلم دادتما .٨
~ Microsoft Word و� ".". 

 PNG د MP3 ج PPTX ب DOCX أ

 :زومرلا نوكت دقو كصن ءارثلإ زومرلا مادختسا نكم! .٩

 قبس ام عيمج د ة*ضاfر زومر ج دادعت تاملاع ب مهسأ أ

��اقلتلا ءاوتحلاا رز مادختسا نكم! .١٠
ا*ئاقلت لودجلا طtضل ~

�
 :را*تخا للاخ نم 

��اقلت ءاوتحا أ
��اقلت ءاوتحا ب تا�fتحملل ~

 قبس ام عيمج د دومعلل تJاث ضرع ج ةذفانلا نمض ~

Z{ د!دحت ]ع طغضلا للاخ نم .١١
 :نكم! لودجلا ةعومجم ~

 قبس ام عيمج د لودج د!دحت ج فص د!دحت ب دومع د!دحت أ
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Z{ اهلادt|ساو تاملwلا نع ثحtلل .١٢

 :نfرزلا مدختسb دروو ~

 Ctrl +P د Ctrl + R ج Ctrl + H ب Ctrl + A أ

Z{ لوادجلا ءاشbلإ طس`لأا ةقhfطلا .١٣
 :دروو ~

 لودجلا ل*لظت د لودجلا مسر ج لودجلا ةمئاق ب لودجلا ةكtش أ

Z{  رزلا مدختس¤ .١٤
 :ــل دروو جمانرب ~

 

 لودجلا مسر د لودجلا ل*لظت ج لودجلا قيس§ت ب لودجلا ءاشbإ أ

Z{ مدختسª ة*جمرب ةئ¨ب و� ودوك ةtعل Unتخم .١٥
~: 

 باعللأا م*مصت د ب�fلا تاحفص م*مصت ج فتاهلا جمارب م*مصت ب بساحلا جمارب م*مصت أ

Z{ ~¬8ئرلا نئاwلا .١٦
 :و� ودوك ةtعل Unتخم ~

 Unحلا ةعقJ د ةلاوجلا ة�hعلا ج ةرخصلا ب ةحافتلا أ

١٧. Jعلا نئا} را*تخا دعh�Z{ عضو ةلاوجلا ة
Z{ ام نام ~

 :بج! ودوك ةtعل Unتخم ~

 ج نئاwلل ة*حتلا ءاقلإ ب نئاwلا نول را*تخا أ
 ناملا 6إ نئاwلا بحس

 بوغرملا
 نئاwلا لش UYيغت د

Z{ نكم! .١٨
 :ـJ حيتافملا ةحول مادختساJ اUYماwلا كhfحت تا*جمUnلا ر�fطت ة*لمع ~

 ب ةشاشلا ]ع رقنلاJ أ
Jءا*شلأا ]ع رقنلا }Z

~ 
 ةtعللا

 د ةحوللا مادختساJ ج
Jةادأ مادختسا 

Move camera 

 :باعللأل ة*س8ئرلا تانوكملا نم .١٩

 ر�fطتلا د ذ*فنتلا ج بعلالا ب ةtعللا فاد�أ أ

V±لا ةوطخلا .٢٠
V±لا ءاطخلأا عيمج حلاصإ اهيف متي ~

Z{ رهظت دق ~
 :تا*جمUnلا ر�fطت ة*لمع ~

 راtتخلاا د ذ*فنتلا ج م*مصتلا ب ط*طختلا أ

 
 
 
 
 
 
 
 

 ةلئسلأا تهتنا
 
 
 

LMارمشلا دمحم لعاشم -أ :ةداملا ةملعم
: 
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 المهارات الرقمية  لمادة    السادسللصف    منتصف الفصل الثالثاختبار  
 

   الأول:  السؤال  

 ( امام الإجابة الخاطئة:    ×( أمام الإجابة الصحيحة وعلامة )     √ضعي علامة )  

 (           )              أبسط طريقة لإنشاء جدول في مايكروسوفت وورد هي استخدام شبكة الجدول 1) 

 (   )  لإدراج جدول أكبر أو لتخصيص جدول يمكن استخدام قائمة جدول                 (2

 (        ) يتكون الجدول من صفوف وأعمدة وخلايا ويتيح القيام بالوظائف الحسابية كما هو الحال في جداول البيانات(  3

 (   )    يمكن تطبيق نمط مخصص باستخدام أزرار الحدود أو التظليل (  4

       (    )             تستخدم الحدود لإضافة خطوط حول الجدول أو داخله(  5

 (   )  ستخدم التظليل لتلوين حدود الجدول (  6
 

  : ي
 اختاري الإجابة الصحيحة بوضع دائرة عليها: السؤال الثان 

 

 المملكة العربية السعودية
 وزارة التعليم 

 

 مهارات رقمية   المادة:   
 سادس الالصف: 

 
 

 .......... ..................... .......... الفصل  ......... ........................... .......................................... اسم الطالبة :  

 طريقة العرض الافتراضية لبرنامج مايكروسوفت وورد  1

 المسودة  ج  وضع القراءة  ب تخطيط الطباعة  أ

 عندما تضيف أعمدة إلى نص كتبته، تتم إضافتها  2

ي المستند بأكمله أ
 ب ف 

ي الصفحة الأولى من 
ف 

 المستند 
 ج

ة من  ي الصفحة الأخير
ف 

 المستند 

 المكونات الرئيسة للألعاب  3

 التنفيذ  ج  اللاعب ب أهداف اللعبة أ

 ماهي خطوات تصميم اللعبة 4

 التحكم   ج التحديات   ب الفكرة  أ

 من أدوات التصميم المتقدم   5

 مسودة  ج تخطيط   ب إضافة غلاف لصفحة   أ

 استخدم ماذا لتحديد النص باكملة  6

 Tab ج Shift ب Ctrl+A أ

        6  

        6  

        

20  



ي (  1السؤال الثالث:  
 بالكلمات التالية وأكملي الفراغات بما يناسبها    استعين 

 

 

 

 

 .............................................     يستبدل كلمة بأخرى  (1

ا أو خلية(  2
ً
 ...............................................................      يحدد صفا أو عمود

 ...................................................................   يوضح لك كيف يبدو شكل المستند على الورق(  3

  من خلال طريقة العرض هذه، لا يمكنك رؤية الهوامش الفعلية للصفحة. ( 4

 .............................................. 

 ................................   يجعل النص يبدو وكأنه قائمة من العناص (  5

 ..................   يضبط حجم الجدول (  6

 

 لعابلألالمكونات الرئيسة  من  : أذكري اثنان  (2

    

1  -   ....................................................................... 

2-   ........................................................................ 

 

 

 تمت الأسئلة

ي لكن بالتوفيق  
 تمنيان 

 

ي  معلمتك /   اء الحاجن    خض 

 مسودة   استبدال    تخطيط وطباعة 

 

ي   تحديد    مخطط تفصيلي   
 احتواء تلقان 

        6  

        2  





                         

                                         

                                                                            

                                                                                                                                        
 

 .................................................................. الصف: ................. اسم الطالب: 
 

 خطأ صح الــســــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــؤال:  م

ي مستند  1
   . برنامج الوورد  توجد طريقة واحدة لإنشاء جدول ف 

ي الجدول.  2
   لتطبيق نمط على الجدول يجب أولا الضغط على أي مكان ف 

ي  3
ه. عرض العمود ف     الجدول ثابت ولا يمكن تغيير

ي أو نسحب بالفأرة.  4
   لضبط حجم العمود أو الصف نختار احتواء تلقائ 

ي خلية معينة.  5
   يستحيل تغيير اتجاه النص ف 

6  . يط الرئيسي    للبحث عن كلمة واستبدالها نختار )استبدال( من تبويب الشر

ي الصفحة.  (Header)يقع الرأس  7
ي أسفل النص الرئيس ف 

   ف 

8  . ي مايكروسوفت وورد نستطيع تحويل النص إلى عمودين أو اكير
   ف 

ي كل صفحات المستند.   لا عند استخدام الرأس والتذييل  9
   يتكرر النص ف 

   لبدء صفحة جديدة وفصلها عن الصفحة السابقة نستخدم )فاصل صفحة(.  10

 

 

 

 

 

 

 اليوم:                       

 /       /        التاريــــخ:        

 المادة: مهارات رقمية  

 المدرسة  :                         

 لمملكة العربية السعوديةا

 وزارة التعليم           

 بـ.................... الإدارة العامة للتعليم 

 مكتب تعليم........ 

يتعلق بالمهارات الرقمية قروب كل ما   اقلب الصفحة 

 

10 

 

20 
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ي الوورد لإضافة:              الزر هذا يستخدم  1
 
ي الوورد لـــــــ :               الزر هذا يستخدم  2 ف

 
 ف

 . إنشاء جدول  أ  . حد علوي  أ 

 . حذف جدول ب . حد سفلىي  ب

 . إضافة صفوف للجدول ج . أيمن حد  ج

 . إضافة أعمدة للجدول د . حد أيش  د

ي الوورد:  3
 
 عندما تضيف أعمدة إلى نص كتبته تتم إضافتها:  4 من خيارات عرض الصفحة ف

ي المستند بأكمله.  أ  وضع القراءة.  أ 
 ف 

ي الصفحة الأولى من المستند.  ب تخطيط الطباعة.  ب
 ف 

ي  ج تخطيط الويب.  ج
ة من المستند. ف   الصفحة الأخير

 لا نستطيع تحويل النص إلى أعمدة.  د جميع ما سبق.  د

 

  

     

 

 

1 

  

 يستبدل كلمة بأخرى.

 

2 
  

 يضيف صفا أو عمودا

 

3 
  

 يغير اتجاه النص.

 4 
يمكن استخدام هذه الأيقونة لإضافة   

 رأس الصفحة. 

 

5 

  

 يغير محاذاة النص في الخلايا.

 

6 
  

يضبط كل سطور الفقرة مرة 
 واحدة.

 

4 

   معلم المادة / 

 

6 





                         

                                         

                                                                            

                                                                                                                                        
 

 الطالب: .................................................................. الصف: ................. اسم 
 

 خطأ صح الــســــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــؤال:  م

ي مستند  1
   . برنامج الوورد  توجد طريقة واحدة لإنشاء جدول ف 

ي الجدول.  2
   لتطبيق نمط على الجدول يجب أولا الضغط على أي مكان ف 

ي  3
ه. عرض العمود ف     الجدول ثابت ولا يمكن تغيير

ي أو نسحب بالفأرة.  4
   لضبط حجم العمود أو الصف نختار احتواء تلقائ 

ي خلية معينة.  5
   يستحيل تغيير اتجاه النص ف 

6  . يط الرئيسي    للبحث عن كلمة واستبدالها نختار )استبدال( من تبويب الشر

ي الصفحة.  (Header)يقع الرأس  7
ي أسفل النص الرئيس ف 

   ف 

8  . ي مايكروسوفت وورد نستطيع تحويل النص إلى عمودين أو اكير
   ف 

ي كل صفحات المستند.   لا عند استخدام الرأس والتذييل  9
   يتكرر النص ف 

   لبدء صفحة جديدة وفصلها عن الصفحة السابقة نستخدم )فاصل صفحة(.  10

 

 

 

 

 

 

 اليوم:                       

 /       /        التاريــــخ:        

 المادة: مهارات رقمية  

 المدرسة  :                         

 لمملكة العربية السعوديةا

 وزارة التعليم           

 بـ.................... الإدارة العامة للتعليم 

 مكتب تعليم........ 

 

يتعلق بالمهارات الرقمية قروب كل ما   

 اقلب الصفحة

 

10 

 

20 
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ي الوورد لإضافة:              الزر هذا يستخدم  1
 
ي الوورد لـــــــ :               الزر هذا يستخدم  2 ف

 
 ف

 . إنشاء جدول أ  . حد علوي  أ 

 . حذف جدول ب . حد سفلي  ب

 . إضافة صفوف للجدول ج . أيمن حد  ج

 . إضافة أعمدة للجدول د . حد أيش  د

ي الوورد:  3
 
 عندما تضيف أعمدة إلى نص كتبته تتم إضافتها:  4 من خيارات عرض الصفحة ف

ي المستند بأكمله.  أ  وضع القراءة.  أ 
 
 ف

ي الصفحة الأولى من المستند.  ب تخطيط الطباعة.  ب
 ف 

ي  ج تخطيط الويب.  ج
ة من المستند. ف   الصفحة الأخير

 لا نستطيع تحويل النص إلى أعمدة.  د جميع ما سبق.  د

 

  

     

 

 

1 

 

2 
 يستبدل كلمة بأخرى.

 

2 
 

4 
 يضيف صفا أو عمودا

 

3 
 

1 
 يغير اتجاه النص.

 4 
 

6 

يمكن استخدام هذه الأيقونة لإضافة 

 رأس الصفحة. 

 

5 

 

 يغير محاذاة النص في الخلايا. 3

 

6 
 

5 
يضبط كل سطور الفقرة مرة 

 واحدة.

 قروب كل ما يتعلق بالمهارات الرقمية 

 

4 

 معلم المادة / غزي بن مساعد الغزي 

 

 

6 
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